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Introduction
Dreamweaver MX est un logiciel qui permet la création des 
pages web pour site Internet. Ce cours vous apprendra à bien 
démarrer avec Dreamweaver MX. Ainsi, il permet de générer le 
code HTML nécessaire pour afficher vos pages Web telles que 
vous les concevez avec l'interface graphique du logiciel.
Dreamweaver MX fait aussi office de logiciel de transfert de 
fichiers (FTP) vers votre hébergeur. Il permet donc de transférer 
les pages sur le site, sans avoir besoin d'un autre programme.

L’objectif de ces diapos est :
La découverte de Dreamweaver MX et de la possibilité de 
construire un site Web comportant des images, des liens 
hypertexte, des images liens, des tableaux. 
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La fenêtre "Objet" permet de 
faire des insertions 

notamment des images et 
des tableaux, …

La fenêtre des objets
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La fenêtre "Propriétés" permet de 
créer des liens entre les pages, de 

modifier la couleur d’un texte, la taille 
des caractères, le style des polices.

La fenêtre des propriétés
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Avant de créer votre 1ère page 
web, il est nécessaire de 
définir quel va être votre site, 
afin de pouvoir organiser votre 
plan de travail avec 
Dreamweaver. Choisir "site" et 
cliquez sur "nouveau site".

La gestion d’un site local (1/4)
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Pour la création de 
votre site remplissez 
les différents champs : 
nom du site, dossier 
racine, …

La gestion d’un site local (2/4)
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La gestion d’un site local - FTP (3/4)
Pour l’utilisation 
du FTP cliquez 
ici              ou 

Puis saisissez les 
information  FTP en 
remplissant les 
différents champs : 
nom du site, dossier 
racine, infos 
distantes
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Pour accéder au 
répertoire du site à
activé. C’est le site 
"Site test" qui est à
présent actif

La gestion d’un site local (4/4)
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Saisissez les 
informations 
sur votre 
compte FTP 
chez 
l’hébergeur 
de votre site

Le site distant

Cliquez ici
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La connection à
votre compte FTP 
cliquez ici

Le site distant - FTP : synchronisation (1/3)
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Le site distant - FTP : synchronisation (2/3)

• Choisissez un site.
• Cliquez sur le bouton connecter à un hôte distant.
• Sélectionnez site/Synchroniser.
• Mettez le site local Maître.
• Sélectionnez "Placer les fichiers les plus récents 

sur Hôte distant".
• Attention à : => A ne pas supprimer les fichiers du 

site distant lorsqu’il ne font pas partis de ceux mis 
à jour suivant votre sélection.
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Le site distant - FTP : synchronisation (3/3)

Attention aux 
choix que vous 

faites
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Allez dans le menu "Fichier" puis cliquez sur "Nouveau" 
ou Ctl+N :

Choisissez "page de 
base" puis cliquez 
sur "Créer"

Création d’une page
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• Pour la visualiser votre page sur un navigateur Internet il faut au niveau du 
clavier cliquez sur

• Il est nécessaire parfois de donner un titre à votre page

F12

Visualiser votre page
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Allez dans "Modifier" 
puis cliquez sur 
"propriétés de la page"

Mise en page (1/2)
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Complétez 
les 
propriétés 
de la page 
(arrière 
plan de la 
page, 
couleurs 
des liens, 
…) puis 
cliquez sur 
"OK"

Mise en page (2/2)
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Mise en forme d’un texte
Mise en forme 
automatique de 
titres ou de 
paragraphes

Choix de 
spécification de 
style Prédéfinie 
ou conçu par 
l’utilisateur

Choix de la police 
(Font) de 
caractère

Choix de la taille 
du texte

Affichage de liste 
simple ou liste 
numérique

Alignement 
(centre, gauche, 
droit, et justifier)

Italique

Gras

Pour le choix de 
la Couleur voir la 
diapo suivante…
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Les couleurs (1/2)

Couleur
en

HexaDécimal

Rouge-Vert-Bleu

Décimal

# FF D7 00
R V B

255215  0

Prend les 
valeurs de
0 à 9 et 
de A à F

va de 0 à 255
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Les couleurs (2/2)

Cliquez 
ici pour 
choisir 
une 
couleur

Pour plus de 
personnalisation 
Cliquez ici 

Pour choisir la couleur 
nécessaire suivez la 
numérotation suivante :

1 2345
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Un lien vers une autre page du site (1/2)

Sélectionnez le texte du 
futur lien puis cliquez sur 
le dossier pour aller 
chercher la page dans un 
dossier sur votre poste de 
travail
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Un lien vers une autre page du site (2/2)

Sélectionnez la page vers laquelle 
vous voulez renvoyer l’utilisateur 
puis cliquez sur "OK"

Vous pouvez aussi choisir un 
autre type de fichier (Word, Excel, 
Zip, …)
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Lien interne (ancre interne) dans une page (1/3)

Positionnez le curseur 
avant l’emplacement de 
l’ancre puis cliquez sur 
"Insertion " puis "Ancre 
nommé" ou Ctrl+Alt+a
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Lien interne (ancre interne) dans une page (2/3)

Dans cette fenêtre 
saisissez le nom de votre 
ancre sans espace ni 
caractères spéciaux puis 
cliquez sur "OK"
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Lien interne (ancre interne) dans une page (3/3)

Sélectionnez le texte du 
futur Lien puis cliquez 
allez "Lien" puis saisissez 
le caractère "#" et le nom 
de l’ancre interne

Ce symbole représente un 
ancre interne après son 

insertion
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Un lien avec une adresse HTTP

Sélectionnez 
comme cible 
"_blank" qui 
permet d'ouvrir 
le site dans une 
nouvelle fenêtre

Sélectionnez ou 
saisissez un texte puis 
allez dans "Lien" puis 
saisissez l’adresse 
HTTP:// du site
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Un lien avec une adresse Mail (1/2)

Sélectionnez le texte ou une 
adresse mail puis allez dans "Lien" 
dans les  propriétés puis saisissez 
dans celui-ci le mot "mailto:" avec 
l'adresse Mail
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Un lien avec une adresse Mail (2/2)

L’adresse Mail 
qui a été saisie 
donnera comme 
résultat
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Allez dans "insertion" 
puis cliquez sur 
"Tableau" ou Ctrl+Alt+t 
ou sur l’icône

Insertion d’un tableau (1/8)
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Choisissez le 
nombre de lignes et 
de colonnes, et la 
taille de la bordure 

du tableau puis 
cliquez sur "OK"

Insertion d’un tableau (2/8)
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L’aspect du Tableau après son insertion 
dans la page et on a maintenant la 
possibilité de le modifier

Insertion d’un tableau (3/8)
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Les propriétés d’un tableau (4/8)

nom du 
tableau

(optionnel)

largeur par rapport 
à la page en % ou 

en pixel
espace entre 
contenu et 

contour

épaisseur
bordureespace 

entre 
cellules couleur

bordure

couleur
arrière-plan

image
arrière-plan
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Les propriétés d’une cellule (5/8)

Zone du 
tableau

en cours de
modification

Alignement dans 
les cellules

Fusionner 
ou dissocier 
des cellules

Couleur de 
l’arrière plan ou 
de la bordure

En-tête du 
tableau

Largeur/hauteur
de la sélection
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Formater avec modèle un tableau (6/8)
Utiliser un format prédéfini de tableau : sélectionnez le tableau puis allez 
dans "Commandes" puis cliquez sur "Formater le tableau".
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Trier un tableau (7/8)
Pour trier les données d’un tableau comme dans Excel : allez 
"commandes" cliquez sur "Trier  le tableau".
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Manipuler et modifier un tableau (8/8)
• Pour la sélection de ligne(s), col(s), cellules 

adjacentes et non-adjacentes comme sous 
Word : utilisez les touches Maj et Ctrl.

• Re-dimensionnement de ligne et colonne : soit 
avec la souris soit dans la fenêtre de 
"Propriété".

• Insertion/suppression de ligne ou/et colonne 
allez dans "Modifier" puis allez dans 
"Tableau".

• Il est aussi possible d’imbriquer des tableaux.
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Types et formats d’images
• Les images de type GIFGIF (Graphic Interchange Format) utilisent 

un maximum de 256 couleurs et sont destinés à l’affichage 
d’images à tons non continus telles que les barres de navigation, 
les boutons, les icônes, les logos ou d’images à fond transparent 
ou des images animées comme les bandeaux.

• Les images de type JPEGJPEG (Joint Photographic Experts Group) 
est le format supérieur destiné aux photographies ou aux images 
à tons continus, car de tels fichiers peuvent contenir des millions 
de couleurs. Lorsque la qualité d’un fichier JPEG augmente, sa 
taille et son temps de téléchargement augmentent également.

• Les images de type PNGPNG (Portable Network Group) est un 
format de remplacement non breveté pour les fichiers GIF, qui 
inclut la prise en charge des images à couleurs indexées, en 
niveaux de gris et en couleurs vraies PNG est le format de fichier 
natif de Macromedia Fireworks. Les fichiers PNG conservent 
toutes les informations d’origine sur les calques, les vecteurs, les 
couleurs et les effets (comme par exemple des ombres portées) 
et tous ces éléments peuvent être modifiés à tout moment.
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Cliquez sur "insertion" 
ou sur "l'icône 
d'insertion d'image" 
ou Ctrl+Alt+i puis vous 
choisissez une image

Les images simples (1/3)
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Après 
l’insertion, en 
cliquant l’image 
on peut 
visualisez les 
propriétés (nom, 
taille, 
alignement, …) 
de celle-ci

Les images simples (2/3)
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Les images simples (3/3)
Dimensions 
de l’image

Nom 
de 

l’image
Fichier 

contenant
l’image

Espace 
horizontal et 

vertical autour 
de l’image

Destination et 
cadre du lien 
si l’image est 

un lien 

Alignement de l’image
par rapport au texte

Texte 
alternatif

à l’image si 
celle-ci est 

absente

Épaisseur de la 
bordure lorsque un lien 
est attaché à l’image

Lance 
l’éditeur 
d’images

Image alternative de 
taille réduite s’affichant 

avant l’image

Création de 
zones réactives 

et cliquables 
avec liens dans 

une image

Alignement de 
l’image par 

rapport à la page
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Les images survolées (1/2)

Allez dans 
"insertion" 
puis cliquez 
sur "objets 
image" puis 
"image 
survolée"
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Les images survolées (2/2)

Sélectionnez deux images puis ajoutez 
l’adresse de la page ou du site puis 
cliquez sur "OK"
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Une image du type "bouton Flash" (1/3)

Allez dans 
"insertion" 
puis allez sur 
"médias" 
cliquez puis 
sur "bouton 
Flash"
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Une image du type "bouton Flash" (2/3)

Choisissez un modèle 
de bouton puis 
saisissez les différentes 
propriétés du bouton 
puis cliquez sur "OK"
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Une image du type "bouton Flash" (3/3)

Les choix de 
propriétés pour 
votre bouton 
Flash donne 
comme résultat
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Une image avec un texte Flash (1/2)

Allez dans 
"insertion" puis 
allez sur "médias" 
puis cliquez sur 
"texte Flash"



06/02/2006 © Allal MENNIS - www.allal-mennis.com 47

Une image avec un texte Flash (2/2)

Saisissez le texte et les 
différentes propriétés 
de celui-ci puis cliquez 
sur "OK"
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Créer un jeu de cadres
• Sélectionner la page à fractionner en cadres
• Allez dans "Modifier" puis allez dans "Jeu de cadres" puis 

sélectionnez une des options "Fractionner le cadre" :

• Dreamweaver MX associe temporairement un fichier HTML à
chaque cadre jusqu’au moment où il est enregistré



06/02/2006 © Allal MENNIS - www.allal-mennis.com 49

Propriété d’un jeu de cadres

Indiquer si les
bordures 
doivent

s’afficher Couleur de
la bordure

Sélecteurs de
ligne/colonne

Largeur de
la bordure

Dimensions de la
ligne/colonne
sélectionnée
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Modification des propriétés d’un cadre
• Sélectionnez la fenêtre Cadres avec Maj (Shift)+F2 ou Alt+un clique 

de la sourie sur le cadre :

• La fenêtre des "Propriétés" affiche les propriétés du cadre :

Emplacement du nom du cadre. Ce nom 
peut être utilisé lors de l’affichage des 

avec des liens
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Actions les jeux de cadres
• Enregistrer un jeu de cadres : allez dans "Fichier" puis 

cliquez sur "Enregistrer le jeu de cadres"

• Enregistrer un jeu de cadres et les cadres qu’il contient 
: allez dans "Fichier" puis cliquez sur "Enregistrer tous 
les cadres"
(Attention : Bien repérer les noms des cadres avant 
l’enregistrement afin de leur donner un nom approprié)

• Supprimer un cadre d'un jeu de cadres : faire glisser 
une des bordures du cadre pour donner à ce dernier 
une hauteur ou une largeur nulle



06/02/2006 © Allal MENNIS - www.allal-mennis.com 52

Création d’un formulaire (1/5)
Allez dans 
"insertion" puis 
allez sur 
"formulaire" puis 
cliquez sur 
"formulaire"

Ou

Utilisez la barre 
Outil "Formulaires" 
pour la création de 
formulaire
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Création d’un formulaire (2/5)

pour l’insertion 
d’une zone 
"Formulaire"

pour 
l’insertion 
d’une zone
champs de 
texte

pour 
l’insertion 
de boutons 
radio

pour 
l’insertion 
de cases 
à cocher

pour 
l’insertion 
d’une zone
de texte 
libre

pour 
l’insertion de 
boutons 
standard

pour 
l’insertion 
de boutons 
d’image

pour 
l’insertion 
de champs 
masqués

pour l’insertion 
de champs de 
téléchargement 
de fichier

pour 
l’insertion 
d’un groupe 
de boutons

pour 
l’insertion 
d’un jeu de 
champs

pour 
l’insertion de 
menus de 
reroutage

pour 
l’insertion d’un 
menu/Liste

pour 
l’insertion 
d’une 
étiquette



06/02/2006 © Allal MENNIS - www.allal-mennis.com 54

Création d’un formulaire (3/5)

Nom du 
formulaire

Mode d’expédition 
des données Mode de codage 

des données

Nom de l’adresse Mail pour la 
réception des données ou Nom du 
fichier qui traitera les données
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Création d’un formulaire (4/5)

Choisissez "Insertion" puis allez sur "Formulaire" puis 
cliquez sur "Menu de reroutage"

Choisissez "Insertion" puis allez sur "Formulaire" puis 
cliquez sur "Champ de texte"

Choisissez "Insertion" puis allez sur "Formulaire" puis 
cliquez sur "Champ masqué"

Choisissez "Insertion" puis allez sur "Formulaire" puis 
cliquez sur "Zone texte"

Choisissez "Insertion" puis allez sur "Formulaire" puis 
cliquez sur "Case à cocher"

Choisissez "Insertion" puis allez sur "Formulaire" puis 
cliquez sur "Boutons radio"

Choisissez "Insertion" puis allez sur "Formulaire" puis 
cliquez sur "Liste/Menu"

Choisissez "Insertion" puis allez sur "Formulaire" puis 
cliquez sur "Bouton standard"

Choisissez "Insertion" puis allez sur "Formulaire" puis 
cliquez sur "Champ de téléchargement de fichier"

Choisissez "Insertion" puis allez sur "Formulaire" puis 
cliquez sur "Groupe de boutons radio"

Choisissez "Insertion" puis allez 
sur "Formulaire" puis cliquez 

sur "Formulaire"
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Création d’un formulaire (5/5)

Le formulaire 
après sont 

affichage dans le 
navigateur
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Création d’un calque (1/4)

Allez dans 
"insertion" puis 
allez sur "objets 
mise en forme" 
puis cliquez sur 
"calque"
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Création d’un calque (2/4)
Voilà l’aspect du 
Calque après son 
insertion dans la page

Les Propriétés du 
Calque

La liste des 
Calques
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Création d’un calque (3/4)
Positionnement du calque :
G : position par rapport au bord gauche de la fenêtre
S : position par rapport au bord supérieur de la fenêtre
L : largeur du calque  en pixel
H : hauteur du calque

Visibilité du calque :
defaut : en général visible
visible : le calque est affiché
hidden : le calque n'est pas affiché

Nom du 
calque
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Création d’un calque (4/4)
• Les claques sont le moyen de réaliser avec précision le 

positionnement d'éléments textuels ou graphiques sur la page en 
création. Leur utilisation sert en outre à afficher ou masquer ces 
éléments à volonté.

• La fenêtre d'onglet "Propriété" indique le positionnement et la 
visibilité du calque, et son ordre de superpositionsuperposition (index Z) ou 
d’imbrication.

• Le suivi des calques insérés dans une page se réalise aisément 
avec la fenêtre d'onglet "Calques" (F2) qui permet la modification 
du nom, de la visibilité et de l'ordre de superposition dans la page.

• Seuls les navigateurs de la version 5 et ultérieures sont en 
mesure d'interpréter correctement ces balises.

• Pour les pages créées à destination de navigateurs plus anciens, 
il est conseillé d'utiliser la fonction de conversion des calques conversion des calques 
en tableauxen tableaux (mais, il faudra que la condition "empêcher le 
chevauchement" soit activée).
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Insertion de Son et de Vidéo (1/2)

Allez dans 
"insertion" puis 
allez sur "médias" 
puis cliquez sur 
"plug-in"
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Insertion de Son et de Vidéo (2/2)

Allez chercher le 
fichier vidéo ou 
son puis 
sélectionnez le 
puis cliquez sur 
"OK"

Voilà l’aspect de 
l’objet média (vidéo ou 
son) après son 
insertion dans la page
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Utiliser la bibliothèque (1/2)

Après avoir identifier 
l’image allez dans 
"bibliothèque" puis 
cliquez sur "ajouter un 
objet dans la 
bibliothèque"
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Utiliser la bibliothèque (2/2)

Cliquez sur "actifs" 
puis cliquez sur " " 
puis choisissez un 
objet dans la liste puis 
cliquez sur "insérer" 

Vous pouvez ajouter ici 
des images en les 
faisant juste glisser
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Les modèles prédéfinis et les 
styles
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Raccourci Clavier Dreamweaver MX

Voir le codeF10Sélectionner toutCtrl + A

Fenêtre Propriétés

Aperçu dans navigateur

Titre 3 (H3)

Titre 2 (H2)

Titre 1 (H1)

Fusionner les cellules

Insérer un paragraphe

Mettre en Gras

Mettre en italique

Fermer un document ouvert

Insertion d’un ancre interne

Signification et rôle

Ctrl + F3

F12

Ctrl + 3

Ctrl + 2

Ctrl + 1

M

Ctrl + Maj + P

Ctrl + B

Ctrl + I

Ctrl + W

Ctrl + Alt + A

Raccourci

Aligner au centre, à droite ou à gauche 
(left, center, right)

Ctrl + Maj + Alt
+ L ou C ou R

Faire apparaître la palette de propriétésCtrl + F3

OuvrirCtrl + O

ImprimerCtrl + P

Sauver un documentCtrl + S

Retour en ArrièreCtrl + Z

Propriétés de la pageCtrl + J

TableauCtrl + Alt + T

Insérer une imageCtrl + Alt + I

Boîte de dialogue Nouveau documentCtrl + N

CollerCtrl + V

CopierCtrl + C

Signification et rôleRaccourci
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